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Y APRESENTAGAO

Caro aluno,

A proposta editorial deste Caderno de Estudos e Pesquisa retine elementos que se en-
tendem necessdrios para o desenvolvimento do estudo com qualidade e sequranca. Essa
proposta caracteriza-se pela atualidade, dindmica e pertinéncia de seu contetido, bem
como pela interatividade e modernidade de sua estrutura formal.

Pretende-se, com este material, levd-lo a reflexdo e a compreensdo da pluralidade dos
conhecimentos a serem oferecidos. Busca ampliar os conceitos especificos dessa drea e
atuar de forma competente e conscienciosa. Essa reflexdo, compreensdo e conceitos sdo
indispensdveis ao profissional que busca a formagdo continuada para vencer os desafios
que a evolugdo cientifica e tecnoldgica impde ao mundo contempordneo.

Elaborou-se a presente publicagdo com a intengdo de tornd-la subsidio valioso, de modo
a facilitar sua caminhada na trajetdria a ser percorrida tanto na vida pessoal quanto na

profissional. Utilize-a como instrumento para seu sucesso na carreira.

Conselho Editorial

Organizagao do caderno de estudos e pesquisa

Visando facilitar o estudo, os contelidos sdo organizados em unidades e estas subdivididas
em capitulos, de forma didatica, objetiva e coerente. Esses conteludos serdo abordados
por meio de textos basicos, com questdes para reflexdo, entre outros recursos editoriais
que visam a tornar sua leitura mais agradavel. Ao final, serdo indicadas, também, fontes
de consulta para aprofundar os estudos com leituras e pesquisas complementares.

A seguir, uma breve descri¢ao dos icones pedagdgicos utilizados na organizagao dos

Cadernos de Estudos e Pesquisa.

Para refletir

‘ Questdes inseridas no decorrer do estudo para que o aluno faga uma pausa e reflita sobre
o conteudo estudado ou sobre temas que o ajudem em seu raciocinio.

Praticando

Sugestao de atividades, no decorrer das leituras, com o objetivo didatico de fortalecer o

processo de aprendizagem do aluno.

Atencao

Chamadas para alertar sobre detalhes e tépicos importantes que contribuam para a sintese

ou a conclusdo do assunto abordado.

Saiba mais

4

o assunto abordado.

Informacgdes complementares para elucidar a construgado de sinteses ou conclusdes sobre
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‘ INTRODUGAO

fendmeno INTERNET vem mudando a vida
das pessoas ha algum tempo. Cada vez mais
estamos conectados e acessando informa-
¢ao de diferentes formas digitais.

Essas formas vém evoluindo continuamen-
te. Particularmente, a internet vem sendo
disponibilizada por meio de diversos dis-
positivos como: computadores, notebooks,
smartphones ou tablets. Todos esses dis-
positivos estao conectados a rede mundial
de computadores.

A Internet esta incorporada cada vez mais
a vida das pessoas e a dinamica das empresas. Ela esta estreitando cada vez mais as
relagdes, modificando comportamentos e estilo de vida, aumentando competitividade
das empresas, proporcionando a geragao de novos modelos de negdcio e modificando
os processos das empresas. Além disso, a internet esta abrindo outras tantas outras
possibilidades surpreendentes.

Observamos os mais diversos tipos de aplicagdes:

© Redes sociais,

© Aplicativos de mensagens,

© Compra de alimentos,

© Solicitagao de taxi,

© Compra de pacotes de viagem,

© Comparativos de pregos,

© E-commerces,

© Agendamentos de servigos publicos e privados,
© Plataformas online de estudos,

© Compra de ingressos, entretenimento em geral,
© Informagdes sobre clima,

© E noticias.
I
Ha assim uma série de aplicagbes que ObjetiVOS
as pessoas podem acessar de qualquer
lugar e qualquer hora. Além de permitir - Entender o conceito de programacao.
que a informagéao seja divulgada e dis-
seminada de forma global. - Entender o funcionamento de linguagens de marcacgao e de scripts.
Diante deste cenario que evolui cons- - Entender conceitos utilizados por profissionais da drea de desenvolvi-
tantemente, se faz necessario entender mento de sistemas.
como todo este universo da Internet
funcional - Criar uma aplicagao web utilizando os conceitos trabalhados neste

material.

- Preparar um ambiente para desenvolvimento de novas aplicagdes web,
através de um exercicio dirigido

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital n Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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1.1
Como tudo

comecou

kjpargeter / Freepik

esta unidade, iremos estudar o fendmeno da
internet para tentar compreender:

© Seu surgimento,

© Sua histdria da Internet,

© 0 que ela vem a ser,

© Sua presenca no mundo,

© Seu surgimento no Brasil,

© Em que ponto ela esta hoje no Brasil.

Introdugao
A internet é uma grande rede, que permite
interligar computadores espalhados por todo

o mundo.

A internet nasceu da necessidade de paises como Estados Unidos e Unido Soviética dis-
putarem hegemonia durante a Guerra Fria.

A partir de 1970 as universidades americanas comegaram a ter acesso a rede de compu-
tadores, trocando informag&es académicas. E foi a partir do comego dos anos de 1990
que a populagao em geral comegou a conhecer e utilizar a internet.

No Brasil, as primeiras redes (ainda académicas) surgiram a partir de 1988.

Atualmente mais de 50% da populagdo do mundo tem acesso a internet. No Brasil sdo
mais de 64% da populagéo que ja estdo acessando grande rede de computadores.

Como tudo comegou
A comunicagao a distancia sempre foi uma necessidade dos individuos para as suas mais

diversas finalidades. Podemos pensar nas primeiras formas de comunicagéo a distancia
como o telégrafo (inventado em 1844) e o telefone (este inventado em 1860).

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital n Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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E quando, como e por que surgiu a Internet?

A Internet surgiu em 1960, quando paises como os Estados Unidos e a Unido Soviética,
disputavam a hegemonia politica, econémica e militar do mundo. Esta foi a época histo-
ricamente chamada de Guerra Fria.

Naquele momento histérico o pais que conseguisse estar a frente do seu oponente, influen-
ciaria consideravelmente o restante do mundo. Para isso era necessario muita inovagao,
tecnologia e ferramentas para apoiar este processo.

A corrida espacial também contribuiu para que esses dois paises acelerassem suas pes-
quisas e projetos tecnolégicos. A Unido Soviética, saiu a frente, langando o Sputnik 1, o
primeiro satélite artificial da Terra em 1957, abalando fortemente a crenga de superioridade
norte americana.

Inicialmente o objetivo da internet era militar: os USA queriam descentralizar suas informa-
¢Oes. Caso a Unido Soviética realizasse um ataque, as informagdes ndo seriam perdidas,
pois a ideia era manté-las redundantes em alguns centros de informacdes e ainda seria
possivel manter os principais centros de informagdes se comunicando.

Foi a partir deste objetivo que surgiu a ARPANET, criada pela ARPA (Agéncia de Pesquisas
em Projetos Avangados), onde foram ligados quatro computadores em quatro diferentes
estados norte-americanos. Esses estados foram escolhidos de forma estratégica para
garantir a interligagédo dos laboratérios de pesquisa e a comunicagao entre os cientistas
e militares persistindo mesmo se um bombardeio ocorresse.

ARPANET GEOGRAPHIC MAP, OCTOBER 1980

N

(]
LONDON

AAA- SATELLITE CIRCUIT
o Imp
o Tie
A PLURIBUS IMP
& PLURIBUS TIP
@ c30

(NOTE: THIS MAP DOES NOT SHOW ARPA'S EXPERIMENTAL SATELLITE CONNECTIONS)
NAMES SHOWN ARE IMP NAMES, NOT (NECESSARILY) HOST NAMES

Figura 1 - Mapa da Arpanet (1980)

Inicialmente

o objetivo da
internetera
militar: os
USA queriam
descentralizar
suas
informacdes.

PARA REFLETIR

© Como seria viver sem
internet nos dias hoje?

© Como seria se tivéssemos
que ir até as ruas para
comprar qualquer produto
que desejassemos?

© Sera que a criagao de
comércios eletronicos e
toda essa possibilidade de
fazer compras sem sair de
casa melhorou o transito?

© Imagine o transito perto de
shoppings no dia das Maes
ou no Natal?

© Sera que esses sistemas
web ajudaram empresas
a venderem mais? Essas
empresas conseguem
atender clientes muito
distantes?

© Sera que esses sistemas
melhoraram os controles
das empresas?

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital
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Mas o que significa o termo internet? Internet é
um conjunto
Internet é um conjunto de redes de computadores localizados em todo o mundo que tro- de redes de
cam mensagens e dados. Para que esta comunicagao e troca ocorram de forma fluida é computadores
necessdria uma série de protocolos e servicos em comum. localizados em
todo o mundo
Foi em durante os anos 70 que o termo internet foi utilizado pela primeira vez. Foi nesta @uie frocam
década que as universidades americanas, pesquisadores, professores, alunos e toda a mensag'ens e
comunidade académica comegaram a trocar informagdes por meio da grande rede de dados.
computadores.

Entretanto foi apenas durante a década de 90, que a populagdo em geral conheceu a
Internet. No final de 1990 o CERN (Organizagéo Europeia para Investigagdo Nuclear), em
um projeto liderado pelo fisico britanico Timothy John Berners Lee, desenvolveu a World
Wide WEB (de onde abreviatura WWW ). A partir da criagdo da WWW foi possivel utilizar
interface grafica e criar sites ou paginas, utilizando a linguagem HTML e sua transferéncia
através do protocolo HTTP. Foi em decorréncia destas inovagdes que passamos a poder
navegar de um site para outro ou de uma pagina para outra.

A partir de 1992, surgiram os primeiros navegadores (em inglés, browsers). O Mosaic foi
o primeiro browser famoso, que deu origem ao Internet Explorer.

USUARIOS DIGITAIS AO REDOR DO MUNDO
’ Indicadores estatisticos chaves de internet, de celulares e usudrios de midias sociais no mundo
Total da Usuarios de Usuarios ativos Usudrios Usudrios ativos
populacdo internet de midia social “linicos” de de redes sociais
_ celulares via celulares
SAIBA MAIS ol@)o} @
JA SOMOS DE 4 BILHOES
DE INTERNAUTAS! 1.6 4.0 32 51 3.0
~ . L . bilhdes bilhdes bilhdes bilhdes bilhdes
A populaqao mundial em 2018 é estimada URBANIZAGAO PENETRAGAO PENETRAGAO PENETRAGAO PENETRAGAO
em mais de 7,6 bilhdes de pessoas e hoje 55% 53% 42% 68% 39%

mais da metade da populagao do mundo
I .. Fonte: https://wearesocial.com/blog/2018/01/global-digital-report-2018

(cerca de 4 bilhdes de pessoas) ja é

composta por usuarios da internet.

Ha um relégio digital que realiza estimativas MAPA DE DISTRIBUICAO DA MALHA DE FIBRA OTICA NO MUNDO

da evolugao da populagao mundial segundo a

segundo. Confira!

https://www.census.gov/popclock/world

Para que a internet funcione, existe uma
grande malha de cabos submarinos
espalhados pelo mundo. Os cabos sao a base
para funcionamento da internet, permitindo o
trafego global de dados e informagdes.

Fonte: https://www.submarinecablemap.com/#/landing-point/longyearbyen-svalbard-norway

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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PRATICANDO

1. Cite trés beneficios que a internet trouxe para a sociedade

a.
b. Manter informado sobre noticias em geral, como: politica,

atual?
Reencontrar amigos e familiares.

financgas, o que acontece na sua cidade, pais, mundo.

c.

Q -~ o0 Q

—~ o~ o~

(

e o oo w

Realizar compras.

. Buscar entretenimento.

. Aprendizagem adicional, reforgo aos estudos.

. Rotas, caminhos alternativos.

. Informacgoes sobre clima, transito em tempo real.

. Muitas empresas possuem paginas na internet, onde
comercializam seus produtos. Vocé acredita que empresas

que utilizam este mecanismo para vender seus produtos
ou servigos possam ter uma competitividade maior de
mercado? E em relagao ao consumidor brasileiro?

E possivel que estas empresas aumentem o grau de
confianga junto a seus consumidores?

. Associe os termos as definigoes correspondentes:

DARPA
ARPANET
NCP

. TCP/IP

) Network Control Protocol.

) Agéncia de Projetos de Pesquisa Avangada de Defesa.

) Transfer Control Protocol/ Internet Protocol.

) Rede para interligar quatro computadores em quatro
pontos diferentes no mapa

RESPOSTAS:

1.

a. Redes sociais como Facebook, ajudam a reencontram
amigos e familiares distantes.

b. Portais de imprensa como Folha, G1 e também as redes
sociais auxiliam as pessoas como noticias todos os dias.

c. E-commerce como Americanas, Magazine Luiza, AliExpress,
Redes Sociais proporcionam compras seguras.

d. Em sites com jogos, videos, podemos facilmente comprar
ingressos para cinemas e shows, por exemplo.

e. Encontramos cursos e materiais gratuitos confiaveis em
sites de universidades. Canais no youtube de professores.

f. Temos aplicativos como Waze e google maps que nos
ajudam na locomogao.

g. Clima tempo, tempo agora.

Promover a discussao a partir de cada beneficio apontado
pelos alunos.

2.

© Leve em conta que os brasileiros utilizam a internet
regularmente para os mais variados motivos.

© E muito comum que os consumidores realizem pesquisas na
internet antes de comprar qualquer produto ou servigo.

© As empresas que possuem paginas na internet possuem
mais chances de serem encontradas por esta parcela de
internautas.

© As paginas das empresas, produtos e servigos na internet
podem ser utilizadas pelos seus consumidores para
comprar, pesquisar, se informar e, principalmente, se
relacionar com a vocé e sua equipe. O relacionamento com
o cliente aumenta a confianga, além da taxa de retorno e
fidelizagao de clientes.

3.

(c) Network Control Protocol.

(a) Agéncia de Projetos de Pesquisa Avangada de Defesa.

(d) Transfer Control Protocol/ Internet Protocol.

(b) Rede para interligar quatro computadores em quatro pontos
diferentes no mapa

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital
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o Brasil a internet chegou um pouco depois.
Em 1988 surgiram as primeiras redes ligando
universidades do Brasil com universidades
dos EUA.

O Ministério da Ciéncia e Tecnologia langou,
em 1989, a um projeto pioneiro, denominado
RNP (Rede Nacional de Ensino e Pesquisa)
que existe até hoje. A missao da RNP é ope-
rar uma rede académica que atenda todo o
Brasil.

Em 1995, foi criado o comité gestor da inter-

net no Brasil, o CGI. Este comité estabelece
as diretrizes estratégicas em relagao ao desenvolvimento da internet no Brasil. O CGI
também estabelece as diretrizes para a realizagado do registro de nomes de dominio, a
alocagdo de endereco IP (Internet Protocol) e a administragdo do dominio “.br”.

Entretanto, foi apenas quase duas décadas depois, em 2014, que a Camara do dos Depu-
tados e o Senado Federal aprovaram e sancionaram o Marco Civil da Internet, que garante
a “neutralidade da rede”. O objetivo da lei é proibir que operadoras de acesso a internet
cobrem pelo tipo de contetdo que o assinante (internauta) acessa.

Dois tergos dos brasileiros com mais de dez anos estdo conectados a internet

Atualmente no Brasil, conforme dados do IBGE divulgados em fevereiro de 2018, quase
dois tergos dos brasileiros com mais de dez anos estao conectados a internet. Sdo apro-
ximadamente 116 milhdes de pessoas conectadas a internet, 64,7% entre brasileiros com
mais de 10 anos.

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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1.2 > HISTORIA DA INTERNET NO BRASIL

Das 179,4 milhdes de pessoas com 10 anos ou mais, 64,7% utilizaram a Internet pelo menos
uma vez nos 90 dias que antecederam a data de entrevista nos domicilios pesquisados
ao longo do dltimo trimestre de 2016.

Conforme dados apurados pela pesquisa da Hootsuite e We Are Social (https://hootsuite.
com/pt/pages/digital-in-2018), o Brasil é o terceiro pais que passa mais tempo online, ten-
do uma média de 9h14min. Em primeiro lugar temos a Tailandia com 9h38 e em segundo
vem Filipinas, com 9h24. A pesquisa avaliou usuarios de 16 a 64 anos de idade a partir
de qualquer dispositivo.

No Brasil, aproximadamente 45% da populagao ja realizam compras pela internet.
Seis fatos sobre a internet no Brasil, conforme Taysa Coelho relata em seu artigo:

© Aproximadamente 70% das residéncias no Brasil tém acesso a internet;

© 0 uso de banda larga mével supera o uso de banda larga fixa,

© Mais de 90% dos usuarios de internet a usam para trocar mensagens,

© A faixa etdria que mais acessa a internet é a de jovens entre 18 e 24 anos;

© Cerca de 25% dos estudantes da rede publica ndo acessam internet;

© As pessoas empregadas utilizam mais a rede do que pessoas desempregadas.

]
ATENCAO

TERMOS PARA DECIFRAR A INTERNET

© Servidor: Sdo computadores com alta capacidades de
armazenamento e processamento que armazenam os sites e
aplicagdes web que ficam disponiveis na internet.

© Navegador: Também conhecido como browser ou web
browser, é um programa de computador que permite acessar
um site ou aplicagao web, através da digitagao da URL
(Uniform Resource Locator).

© TCP/IP: Refere-se a um conjunto de protocolos de
comunicagao, formado por camadas (aplicagao, transporte,
rede, interface) , que permite que os computadores se
comuniquem em rede.

© Dominio e DNS: DNS-Domain Name System (Sistema de
nomes de dominios), é o nome (dominio) do enderego que
0 usuario usa para acessar o site ou aplicagao web, através
do browser. O dominio é traduzido para um endereco IP,
para que o site ou aplicacao web possa ser acessado pelo
usuario. A associacao de nomes de dominio aos enderecgos
IP é feita por um conjunto de servidores DNS. Exemplo de
dominio: www.cgi.br.

Cercade 70%
das residéncias
no Brasil

tem acesso a
internete o uso
de banda larga
movel supera
o uso de banda
larga fixa.

E

PARA O PROFESSOR
Explanar o contetido a partir
da introducgao, aproveitando
o item para refletir para
despertar o interesse do
aluno pelo assunto.

Contextualizar a histéria da
internet no mundo e no Brasil
e engajar com questoes

da lista de exercicios para
abordagem nao ficar tedrica.
Estimular a experiéncia do
aluno com a internet.

1. https://www.techtudo.com.br/
noticias/2018/02/10-fatos-importantes-
sobre-o-uso-de-internet-no-brasil.ghtml
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PRATICANDO

Comente sobre a histéria da internet no Brasil e a educagao a distancia.
(pesquisar sobre o assunto)

RESPOSTAS:

Em 1995 o Ministério das Telecomunicagoes e o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia iniciaram atividades para disponibilizar o acesso a internet a
populagao brasileira.

A partir deste momento, a internet no Brasil comegou a ser utilizada para a
educagao.

Varios cursos virtuais comecaram a ser oferecidos. Atualmente temos varios
cursos a distancia oferecidos para a populagdao em geral — gratuitos ou pagos
- possibilitando acesso a educacgao a todos.

0 ambiente virtual de aprendizagem torna a forma de apreender mais interativa,

permitindo o aluno controlar seus estudos e seu ritmo de aprendizagem.
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|

ara que possamos desenvolver as aplicagdes
WEB, é importante conhecermos o mecanis-
mo de funcionamento da World Wide Web,
que é a linguagem de marcagao HTML.

A linguagem HTML esta para a comunicagao
entre os computadores, assim como o inglés
estd para os habitantes da Inglaterra e dos
Estados Unidos e a lingua portuguesa esta
para os habitantes de Portugal e do Brasil.
O HTML é a “lingua” com a qual a WEB se
comunica.

As paginas Web devem ser desenvolvidas
dentro dos padroes WEB e validadas junto a W3C. As paginas devem ser construidas em
trés camadas: estrutura dos dados, apresentagao e comportamento. Devemos, para tanto,
utilizar a linguagem HTML 5, o CSS 3 e o JavaScript 6.

A World Wide Web

A World Wide Web é a rede de alcance mundial, também conhecida como web ou www.
A World Wide Web foi desenvolvida no final de 1990 pelo C ERN(Organizagdo Europeia
para Investigagédo Nuclear) por uma equipe liderada pelo fisico britanico Timothy John
Berners Lee.

A World Wide Web permite acessar as informagdes por hipertexto. A busca e a obtengao
de informagdes formam uma imagem semelhante a uma teia que liga um documento ao
outro pela internet. Dai surgiu o nome WWW.

Os documentos da WWW podem conter textos, imagens, sons e outros recursos multimidia.
Esses documentos sdo denominados de hipermidia.

A linguagem
HTML esta para
a comunicagio
entre os
computadores,
assim como o
inglés esta para
os habitantes da
Inglaterra e dos
Estados Unidos
e alingua
portuguesa
esta para os
habitantes de
Portugal e do
Brasil O HTML
é a “lingua” com
a qual a WEB se
comunica.
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Figura 4- Exemplo gréfico de hipertexto

A World Wide Web funciona da seguinte maneira:

1. O usuario precisa utilizar um navegador ou web browser (Google Chrome, Internet
Explorer, Safari, Mozilla Firefox sdo exemplos de navegadores).

2. Por meio do navegador, o usuario digita a URL (nome do dominio) da pagina que
ele deseja acessar. Exemplo de URL: www.google.com

3. A URL (nome do dominio) é “traduzida” para o enderego de IP (Internet Protocol)
do servidor.

4. O browser envia uma requisi¢gdo HTTP para o servidor por meio do enderego de IP.

5. O servidor processa a requisi¢éo e envia uma resposta HTTP com as informacgdes
da pagina HTML.

6. O browser recebe a resposta, interpreta o documento HTML e exibe a pdgina
solicitada para o usudrio.

HTTP: O Hypertext Transfer Protocol (em portugués, Protocolo de Transferéncia de Hi-
pertexto) € um protocolo de comunicagéo que é a base para a comunicagéo de dados
dentro da WWW,

O HTML

O HTML é uma linguagem que permite exibir as informagdes de uma pagina WEB. Ela é
guem permite estruturar a pagina para que seja apresentada ao usuario.

A sigla HTML significa HyperText Markup Language em inglés e é a linguagem de marca-
¢do de hipertexto. A primeira versdo do HTML foi baseada na linguagem SGML. (O SGML
era utilizado para a estruturagao de documentos e foi dele que o HTML herdou diversas
tags tais como: titulo <h1> ao <h6>, cabegalho <head> e paragrafo <p>.)

A maior diferenga entre essas duas linguagens de marcagao é que o HTML implementava a
tag <a> com o atributo href, permitindo assim a ligagdo (links) de uma pdgina a outra. Esse
conceito de interligacao entre documentos é a base do funcionamento de toda a WEB.

O HTML é uma
linguagem que
permite exibir
as informagées
de uma pagina
WERB, ela é
quem permite
estruturar a
pagina para
que ela seja
apresentada ao
usuaério.

SAIBA MAIS:

A palavra “tag” significa,
primordialmente, “etiqueta”,
“rétulo”. Em sites e blogs,
empregado a linguagem
HTML, passou a tag a
representar etiquetas ou
marcadores digitais que
configuram e destacam
caracteristicas de um texto
qualquer na Web.

Em inglés, a prontincia

da palavra “tag” é “taag”
(com um “a” fechado e
prolongado). Porém em
portugués, fizemos um “mix”
e a pronunciamos como o “e”
aberto, porém mais curto.
Algo similar a prontncia de
“jégue” em jegue, s6 que
precedida da letra “t".
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O HTML surgiu em 1990 e até o seu quinto ano de vida passou por diversas revisdes e
alteragdes na sua especificagdo. Nesta época, quem controlava o padréo era o CERN e a
IETF. Ap6s 1995, o padrdo passou a ser regularizado pela W3C, entidade que regula os pa-
drées Web (e que serdo detalhados com maior profundidade mais a frente nesta apostila).

HTML 5

O HTML 5 é a versdo mais atual e utilizada no mercado é. A versao foi recomendada pela

W3C em 28 de outubro de 2014.

O HTML usa um padrao de codificagdo. As sintaxes de
marcagao sdo escritas entre “<” (sinal de menor”) e

(sinal de maior) e sdo denominadas tags.

“ u

As tags possuem subtags, que devem ser escritas dentro da
tag “mae”, ou seja, da tag correspondente. Por este motivo,
abrimos e fechamos as tags utilizando sempre o simbolo
“/” (barra).

Os navegadores que permitem percorrer
a internet

0 Mosaic foi o primeiro navegador utilizado para explorar
a internet. Foi criado em 1993 por Marc Andreessen e Rob
McCool. O Mosaic foi utilizado por universidades, centros
de pesquisas e pessoas em geral como meio de explorar
a internet.

O primeiro navegador comercial, o Netscape, comegou ser
utilizado, em 1995, por toda a comunidade de usuarios da
internet.

Para nao ficar para tras, a Microsoft percebeu que precisaria
criar uma tecnologia para ndo perder mercado. Foi entdo
que desenvolveu o Internet Explorer a partir do cédigo do
Mosaic. A partir deste momento o IE (Internet Explorer)
passou a ser o navegador mais conhecido e foi incorporado
ao Windows.

Em 2004 surgiu o Mozilla Firefox, que rapidamente ganhou
mercado, com 25 milhdes de downloads em apenas 99 dias.

Outros navegadores surgiram: Opera, Safari e Google Chrome.

OHTML usa
um padrao de
codificagao.
As sintaxes
de marcagao
sdo escritas
entre “<” (sinal
de menor”) e
“>» (sinal de
maior). Sao
denominadas
tags.

MOSAIC
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Figura 5 - Mosaic - Primeiro Navegador

Fonte: https://catarinabaptista.wordpress.com/2010/06/20/mosaic/
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Figura 7- Internet Explorer 1.0

Fonte: https://www.neowin.net/news/the-evolution-of-internet-explorer-10--90
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A W3C - World Wide Web Consortium e a Web Standards

Em 1994 foi criada a W3C ou World Wide Web Consortium. A W3C é a principal organiza-
¢do de padronizacdo da WWW. E uma organizaco internacional formada por empresas,
instituicdes, pesquisadores e desenvolvedores. Esta organizagéo trabalha intensamente
criando normas e especificagdes rigorosas aos diversos segmentos e setores da web. Os
padrdes criados pela W3C sao chamados de WEB Standards.

A missao da W3C é “Conduzir a World Wide Web para que atinja todo o seu potencial,
desenvolvendo protocolos e diretrizes que garantam seu crescimento a longo prazo.”?

A W3C define Web Standards como:

“Web Standards é um conjunto de normas, diretrizes, recomendagdes, notas, artigos,
tutoriais e afins de carater técnico produzidos pelo W3C e destinados a orientar
fabricantes, desenvolvedores e projetistas para o uso de praticas que possibilitem a
criacdo de uma Web acessivel a todos, independentemente dos dispositivos usados
ou de suas necessidades especiais.” 3

Visibilidade, acessibilidade, interatividade:
os beneficios dos padroes WEB

0 uso do Web Standards trouxe beneficios para o desenvolvimento de paginas web, como
a maior visibilidade nos resultados de pesquisa na web. Uma pdgina construida com a
estrutura correta fornece informacgoes detalhadas aos mecanismos de busca.

Outro beneficio é a acessibilidade. Assim, todas as pessoas, inclusive aquelas com ne-
cessidades especiais, como deficientes visuais podem utilizar browser com comandos
de voz, por exemplo. Além disso, os sites funcionam normalmente em browsers portateis
com dispositivos de telas pequenas, como smartphones.

As trés camadas da WEB

Uma pagina WEB pode ser desenvolvida por camadas. Sdo trés camadas independentes
e inter-relacionadas:

A estrutura de dados forma a primeira camada

A primeira camada, chamamos de “estrutura dos dados”: esta camada é a responsavel
por estruturas as informagdes de uma pagina HTML. Utilizamos nela a linguagem HTML,
em sua versao 5, para escrever o cédigo referente a estrutura da pagina.

A formatagao forma a segunda camada

Chamamos a segunda camada de “apresentagao’. Esta camada é responsavel pela for-

matagéo e apresentagdo do contetido como: layout, fontes, cores, links etc. Utilizamos o
CSS, versao 3 para escrever o codigo referente a formatacgéo.

O uso do Web
Standards traz
beneficios para o
desenvolvimento
de paginas web,
como maior
visibilidade nos
resultados de
pesquisa na web.
Uma pagina
construida com
a estrutura
correta, fornece
informacgoées
detalhadas aos
mecanismos de
busca.

2. Fonte: https://www.w3.org/
3. Fonte: https://www.w3.org/
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Interatividade é a caracteristica maior da terceira camada

Chamamos de “comportamento” a terceira camada. Ela é a responsavel por adicionar in-
teratividade e controle aos elementos HTML. Utilizamos JavaScript (ECMAScript, verséo
6) para escrever o codigo referente ao “comportamento” da pagina.

WHATWG - Web Hypertext Application Technology Working
Group

0 WHATWG é um grupo livre e ndo oficial de trabalhos tecnolégicos para aplicagdes de
hipertexto na web. Este grupo funciona em regime de colaboragéo por desenvolvedores
de navegadores e de outros interessados. As aplicagdes desenvolvidas por este grupo
sdo baseadas em HTML e em tecnologias relacionadas com o objetivo de facilitar o de-
senvolvimento e compatibilidade das aplicagdes web, submetendo os resultados para um
padrdo internacional. Essas aplicagdes podem fazer parte do padrado formal do HTML.

0 grupo WHATWG obteve sucesso com os formuldrios HTML 4 ao incorporar tecnologias
desenvolvidas pelo grupo e ndo quebrar a compatibilidade com o conteldo existente.
O objetivo do grupo é desenvolver as especificagées de forma livre, utilizando arquivos
publicos e em lista aberta de discussdes.

Convergéncia

0 W3C e o WHATWG trabalharam por muito tempo separadamente. O W3C desenvolveu
0 XHTML, versao 2.0. Ja o grupo WHATWG desenvolveu formuldrios e novas caracteris-
ticas no HTML. Em 2006, o fundador da W3C, Tim Berners-Lee, anunciou o trabalho em
conjunto da W3C e WHATWG, onde o primeiro passo foi renomear o “Web Application 1.0"
como HTML 5.

O WHATWG é
um grupo livre

e nao oficial

de trabalhos
tecnologicos
para aplicagcdes
de hipertexto

na web. Este
grupo funciona
em regime de
colaboracgao por
desenvolvedores
de navegadores
e de outros
interessados.

L E

PARA O PROFESSOR

© Contextualizar WWW,
HTML, navegadores, W3C.

© Mostrar os diferentes
navegadores e explorar o
portal W3C.

© Abordar as questoes
relacionadas nas listas de
exercicios para fixagao.
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PRATICANDO

1. O que é o termo WWW?
2. 0 que é Hipertexto?

3. 0 que é o termo W3C?

4. Defina o termo HTML.

RESPOSTAS:

1.

WWW (World Wide Web): E um servigo da internet que acessa
as informagdes por hipertexto.

2.

E o termo que se refere a um texto ao qual se agregam outros
conjuntos de texto de informagao na forma de blocos de texto,
palavras, imagens ou sons, onde o acesso se da através de
referéncias especificas, denominadas hiperligagées. Formando
uma espécie de teia que interliga documentos pela internet.

A estrutura desses documentos é desenvolvida por meio

da linguagem HMTL, que permite a ligagdo com outros
documentos (hyperlinks).

3.

W3C, ou World Wide Web Consortium, é uma organizagao
internacional formada por empresas, institui¢oes,
pesquisadores e desenvolvedores. Foi criada em 1994, com

o objetivo de desenvolver a WEB em sua poténcia maxima,
criando normas e especificagoes aplicaveis aos seus diversos
segmentos e setores. Esses padroes sao chamados de
Padroes Web ou Web Standards.

Web Standards, segundo a W3C, “é um conjunto de normas,
diretrizes, recomendagoes, notas, artigos, tutoriais e afins de
carater técnico produzidos pelo W3C e destinados a orientar
fabricantes, desenvolvedores e projetistas para o uso de
praticas que possibilitem a criagdao de uma Web acessivel a
todos, independentemente dos dispositivos usados ou de suas
necessidades especiais.”

4.

HTML significa HyperText Markup Language (linguagem
de marcagao de hipertexto). E uma linguagem de marcagao
utilizada para construir paginas na web.
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3.1
O que e HTML

através da linguagem HTML que escrevemos
0 que desejamos apresentar em uma pagina
na WEB aos nossos usuarios.

Podemos exibir um texto simples, uma lista,
uma tabela, apresentar um audio ou video
ou podemos precisar que o usuario informe
dados através de um formuldrio.

Para tanto precisamos conhecer um pouco
mais sobre a estrutura da linguagem HTML
e sua sintaxe, para que possamos criar den-
tro dos padroes e recomendagbes nossas
paginas web.

O que é HTML

0 famoso HTML é a abreviatura de Hypertext Markup Language. Trata-se da linguagem
de marcacao de hipertexto. E uma linguagem utilizada para criar a estrutura dos dados de
uma pagina web. A linguagem de marcagéo informa ao navegador como a pdagina deve
ser estruturada e apresentada ao usudrio.

Um cédigo em HTML consiste em elementos que permitem colocar, agrupar ou marcar
partes diferentes do conteldo, informando como este conteldo deve aparecer ou como
deve agir quando apresentado ao usudrio. As tags utilizadas na linguagem HTML permitem
transformar conteddo em hiperlink ao vincular uma pdgina a outra na Web, formatar uma
fonte em negrito, alterar a cor do texto ou de fundo, inserir uma imagem e assim por diante.

Vejamos o exemplo abaixo:

1 Alo mundo!

pixabay.com

HTML
(Hypertext
Markup
Language),
linguagem de
marcacgdao de
hipertexto, é
aquela utilizada
paracriara
estrutura dos
dados de uma
pagina web.
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Podemos especificar que a linha é um paragrafo. Para isso especificamos a tag <p>, o
conteudo e fechamos com a tag </p>.

3 <p> Ald mundo </p>

Importante: Os elementos HTML néo sé@o “CASE SENSITITVE”, ou seja, ndo diferenciam
maiusculas de minudsculas, portanto, podem ser escritos de forma ou outra. A melhor pra-
tica, ou a forma recomendada é escrever todos os elementos em minudsculas para garantir
principalmente consisténcia e legibilidade.

As partes de um elemento HTML

Tomando como exemplo o elemento paragrafo <p> </p>.

Abertura da tag Fechamento da tag

<p> Ald mundo </p>

CONTENT = Contetdo

1

ELEMENT = Elemento

As partes de um elemento HTML s3o:

1. A tag de abertura: é formada pelo nome do elemento, escrito entre os sinais de
“<" (menor) e “>" (maior). No exemplo utilizado, abrimos a tag paragrafo: <p>.
2. A tag de fechamento: refere-se a mesma tag de abertura, onde devemos incluir
a“/” (barra) antes do nome do elemento. A “/” (barra) indica que o elemento ter-
mina. No exemplo utilizado, fechamos a tag paragrafo: </p>. Atengao: E um erro
comum esquecer de escrever a tag de fechamento de um elemento. Ao esquecer
uma tag de fechamento, resultado apresentado em uma pagina, pode ser diferente

do resultado esperado.

3. O contetido: Entre as tags de abertura e fechamento, devemos informar o con-
teudo do elemento. No exemplo apresentado, o conteldo é apenas um texto, que
serd apresentado na forma de paragrafo.

4. 0 elemento: O elemento é formado pelas tags de abertura e fechamento e seu
conteudo correspondente.

Elementos de aninhamento

Podemos trabalhar com varios elementos HTML, inclusive colocar um elemento dentro do
outro. Quando colocamos um elemento dentro do outro. Chamamos a isso de aninhamento.

No exemplo abaixo, a ideia é enfatizar uma parte do texto, para isso utilizamos o elemento
<strong> </strong>. No exemplo queremos apenas a palavra “lindo” enfatizada.

<p> Ald <strong>lindo</strong> mundo </p>

Importante:
Os elementos
HTML nao

sao “CASE
SENSITITVE”,
ou seja, nao
diferenciam
manisculas de
minmisculas,
portanto,
podem ser
escritos de
forma ou outra.
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Resultado: Observe que apenas a palavra “lindo”, ficou visualmente destacada.

Al6 lindo mundo

E importante verificar se os elementos estdo corretamente aninhados, caso contrério, o
resultado obtido sera diferente do esperado.

No exemplo abaixo, a tag <strong> foi fechada ap6s a tag <p>. Com isso “lindo mundo” foi
enfatizado e ndo apenas a palavra “lindo”.

<p> Ald <strong>lindo mundo </p></strong>

Resultado: Observe que “lindo mundo” foi enfatizado.

Ald lindo mundo

Atengdo: Uma vez que os elementos estdo aninhados, as tags precisam ser abertas e
fechadas corretamente. Portanto, se escrevemos primeiramente o elemento <p> e depois
o elemento <strong>, devemos fechar primeiro o elemento </strong> para depois poder
fechar o elemento </p>, considerando entao a ideia de aninhamento.

Elementos em bloco versus inline

Existem duas categorias de elementos em HTML. S&o eles: elementos em nivel de bloco
e elementos em linha.

Elementos em nivel de bloco: Ocupam todo a largura horizontal na pagina e iniciam uma
nova linha no documento.

Elementos inseridos antes ou depois de um elemento nivel de bloco (acima ou abaixo),
sao renderizados acima ou abaixo do elemento nivel de bloco, nunca ao lado.

Exemplos de elementos nivel de bloco: div, h1 até h6, p, blockquote, ul, ol, form.
<p> Exemplo 1 </p> <p> Exemplo 2 </p>
Resultado: O elemento <p> é de nivel de bloco. Observamos que cada elemento é exibido

em uma nova linha, contendo espagos acima e abaixo (o espago é devido ao estilo CSS
padrao, utilizado pelos navegadores, aplicado ao paragrafo).

Exemplo 1

Exemplo 2
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Elementos inline: Ocupam apenas a largura necessaria na pagina e ndo iniciam uma nova
linha no documento.

Sao elementos que sdo exibidos na mesma linha que outros elementos, quando possivel.

Elementos “inline”, poderédo conter informagdes e outros elementos “inline”, mas ndo podem
conter elementos de nivel de bloco.®

Exemplos de elementos inline: span, strong, em, a, img, label, textarea.

<em> Exemplo 3 </em> <em> Exemplo 4 </em> <em> Exemplo 5 </em>

Resultado: O elemento <em> é um elemento inline. Observe que os elementos sao exibidos
na mesma linha, um ao lado do outro, sem espago entre eles.

Exemplo 3 Exemplo 4 Exemplo 5

Elementos vazios
Sao elementos que ndo possuem a estrutura: tag de abertura, conteldo, tag de fechamento.
Alguns elementos possuem uma Unica tag, normalmente utilizada para inserir e/ou incor-

porar alguma coisa no documento, na parte onde estad inclusa.

Podemos exemplificar com a tag <img>, que permite incorporar um arquivo de imagem,
em uma pdagina HTML, na posigao onde estd tag estiver incluida.

<img src="C:\Documents\ 2018\ APOSTILA\google.]jpg">

Resultado: Serd exibida a imagem, conforme exemplo abaixo, na pagina apresentada ao
usuario.

Atributos

Sao informagdes passadas na tag para que ela tenha um comportamento da forma espe-
rada. Temos atributos globais, que podem ser aplicados a qualquer elemento/tag HTML
e, atributos especificos, que séo direcionados a cada tag.®

Abaixo, exemplo do atributo global “class”. O atributo “class” esta relacionado com o CSS.
Utilizamos este atributo para informar a classe que sera utilizada com o elemento/tag HTML.

ATTRIBUTE = Atributo

[ 5 Fonte: http://www.kadunew.com/blog/css/
elemento-inline-e-nivel-de-bloco

6. Fonte: http:/tableless.github.io/iniciantes/

manual/html/oquetags.html

<p class="formatar nota"> Ald mundo </p>
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Um atributo deve ter: Os atributos
booleanos
© Um espago entre ele e 0 nome do elemento; possuen
© 0 nome do atributo, seguido por um sinal de igual; apenas um
© Um valor de atributo, com aspas duplas abertas e fechadas, no inicio e final do valor, que
valor, respectivamente. normalmenteé
igual ao nome
Atributos booleanos do proprio

Os atributos booleanos possuem apenas um valor, que normalmente é igual ao nome do atributo.
proprio atributo.

No exemplo utilizamos o atributo “disabled”, veja que o valor também é “disabled”. O
atributo “disabled” estd informando como a caixa de texto deve se comportar, ou seja, se
ela sera apresentada desabilitada (em cinza) ou habilitada. Quando a caixa de texto esta
desabilitada, ndo é possivel inserir nenhum valor dentro dela.

<input type="text" disabled="disabled">
<input type="text" disabled>

<input type="text" >

Resultado: A primeira caixa de texto foi apresentada, desabilitada (em cinza) e a segunda
caixa de texto, foi apresentada habilitada.

I |

Escrevendo um documento HTML

Existem algumas tags, que todo documento HTML precisa possuir, chamamos essas tags,
de tags essenciais.

Abaixo um exemplo de um documento HTML, contendo as tags essenciais.

1 <IDOCTYPE html>
2 s<html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <title> Pagina Exemplo </title>
</head>
<body>

<p> Falando sobre as tags essenciais </p>
</body>
) '</html>

~ O

(o0

A

=

Descrevendo as tags essenciais:

Tag <!DOCTYPE html>
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Document Type Definition (DTD) ou a tag </DOCTYPE>. E primeira tag do documento HTML,
inserida antes da tag <html>. Existem muitas doctypes diferentes, a fungao da doctype é
que ao serem interpretadas pelo navegador, determinem o padrio a ser seguido e ativam
diferentes modos de renderizagéo.

Para o padrdo HTML 5, devemos escrever apenas: <!DOCTYPE html>
Tag <html>

Atag <html> determina onde inicia e onde termina um documento HTML. Todas as demais
tags, devem ser escritas entre a tag de inicio e a de fim, que terdo o mesmo formato: <html>.

Tag <head>

A tag <head> determina o cabegalho de um documento HTML. Funciona como um conté-
iner para todas as coisas que seja necessario incluir em uma pagina HTML, que néo seja
conteldo a ser exibido para os usudrios. Neste contéiner podemos ter: palavras-chave,
a descrigao que sera exibida nos resultados de pesquisas, CSS para estilizar o contetudo
entre outros elementos.

Tag <meta>

A tag meta é utilizada para informar os metadados de um documento HTML.

Esta tag ndo possui o fechamento “</meta>". Esta tag é utilizada para aplicar o padrao
de codificacdo de caracteres, em fungao dos diferentes alfabetos e padroes existentes
no mundo todo.

Utilizamos o padrao unificado o “utf-8”, que é aceito pelos principais portais brasileiros.
Tag <title>

A tag <title> determina o titulo do documento HTML. Este titulo é exibido na guia do nave-
gador, onde a pagina é carregada. E 0 nome que serd inserido na lista de favoritos, quando
adicionado pelo usuario.

Tag <body>

A tag <body> determina o conteudo de uma pagina HTML. Nela deve ser descrito tudo que

é desejado apresentar aos usuarios da Web. A pagina pode conter: texto, videos, imagens,
audios entre outros.

Existem muitas
doctypes
diferentes.
Afuncgao da
doctype é

que ao serem
interpretadas
pelo navegador,
determinem

o padrao a

ser seguido

e ativam
diferentes
modos de
renderizagao.
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Espagco em branco em HTML

Nao é necessario inserir espago em branco ou saltar de linha. O analisador HTML, ira
sempre renderizar o cédigo, a um Unico espago em branco.

No exemplo abaixo, escrevemos o mesmo texto, saltando de linha.
<p> espagos em branco no html </p>
<p> espagos em

branco no html </p>

Resultado: Mesmo saltando de linha durante a exibigao, o cédigo foi renderizado e a frase
foi exibida com apenas um espago entre as palavras.

espagos em branco no html

espacgos em branco no html

Mas para que tenhamos um cdédigo com legibilidade, recomendamos que os elementos
sejam escritos de forma aninhada, recuado por dois espagos.

Comentario em HTML

Podemos inserir comentarios no cédigo HTML, como podemos fazer em qualquer outra
linguagem de programacao.

Quando um comentario é inserido no cédigo, o navegador ignora esta linha (comentério)
e este conteudo se torna invisivel para o usuario.

0 comentario no cédigo é muito Util para descrever como a linha de cédigo funciona ou o
que temos em alguma parte do documento HTML.

Utilizamos os marcadores “<!--" no inicio do cédigo a ser comentado e “-->" no final do
codigo a ser comentado.

<!-- <p> texto em comentario </p> -->

O coment:rio
no codigo,

€ muito itil
para descrever
como a linha
de codigo
funciona, ou o
que temos em
alguma parte
do documento
HTML.
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3.2
As TAGs HTML

e sua aplicacao
pratica

pixabay.com

e=hidden n

tag é uma etiqueta que diz ao web browser
como o texto e as imagens serdo exibidas.
A ordem das tags deve ser obedecida. As
tags devem ser abertas e fechadas corre-
tamente.

Importante:

As tags sao representadas pelos sinais <>.
As tags devem ser sempre fechadas, utili-
zando a barra invertida “/”. A barra invertida
indica que a tag esta finalizando a marcagéo

de um texto.

Abaixo temos a lista de tags em ordem alfabética:

Tag Descricio

LS Especifica um comentdrio

<!DOCTYPE> Especifica o tipo do documento html.

@ Especifica um hyperlink

<abbry Especifica uma abreviagdo

<address» Especifica um endereco relacionado com o autor do documento atual, ou se¢do do documento
<areay Especifica uma drea no interior de um mapa de imagem

<articley Especifica um artigo SIM

<aside> Especifica o contetido relacionado com o artigo dentro de um artigo ou pagina web SIM
<audio Especifica um streaming de dudio em um documento HTML SIM

<b> Especifica que o texto deve ser em negrito

<base» Especifica uma URL base para todos os links da pagina

<bdo> Especifica a dire¢do em que o texto deve ser mostrado

<blockquote> Especifica uma citagdo longa

<body> Especifica 0 elemento body da pagina

<br Especifica uma quebra de linha
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<button> Especifica um botdo em uma pagina

<canvas» Especifica a criagdo de graficos em uma pagina web SIM

<caption» Especifica a criacdo de legendas em tabelas

«cite> Especifica uma citagdo curta

<code> Especifica um pedaco de cédigo

<col> Especifica atributos para colunas em tabelas

<colgroup> Especifica grupo de colunas em tabelas

<command> Especifica um comando que o usudrio pode invocar SIM

«datalisty Especifica um “autocomplete” em formularios SIM

«datatemplate> Especifica um template de dados SIM

«dd> Especifica uma descricdo em uma lista de definicdo

<del Especifica texto deletado

«details> Especifica informagdes adicionais que o usudrio pode visualizar ou esconder sob demanda SIM

devices Representa um disp?sitivo selgtor, que permite ao usudrio dar o acesso a pagina para um dispositivo,
por exemplo, uma cdmera de video. SIM

«dfn> Especifica uma definicdo

«divy Especifica uma se¢do no documento, utilizado para agrupar varios elementos HTML

«db Especifica uma lista de definicdo

«dt Especifica a definicdo de um termo em uma lista de definicdo

em Especifica um texto com emfase

<embed> Especifica uma aplicacdo externa com conteddo interativo SIM

<eventsource» Especifica um destino para eventos enviados por um servidor SIM

<fieldset> Especifica um grupo de elementos relacionados com o formuldrio

<figure> Especifica ilustracdes, imagens, fotos, associado juntamente com alguma legenda SIM

<footer> Especifica um rodapé para a secdo de uma pagina SIM

<form» Especifica um formulario

<h1 Especifica um cabecalho de nivel 1

<h2> Especifica um cabecalho de nivel 2

<h3> Especifica um cabecalho de nivel 3

<hg Especifica um cabecalho de nivel 4

<hg> Especifica um cabecalho de nivel 5

<h6> Especifica um cabecalho de nivel 6

<head> Especifica informagdes sobre o documento

<header Especifica um cabecalho para uma secdo de uma pagina SIM

<hgroup> Especifica um container para elementos de titulo do nivel h1 ao h6 SIM

<hn> Especifica uma linha horizontal

<html> Especifica um documento html

<> Especifica um texto em itdlico

<iframe> Especifica uma sub janela no documento

mg> Especifica uma imagem

<input> Especifica um campo de entrada de texto

<ins» Especifica que um novo texto foi inserido no lugar de um que foi removido

<kbd> Especifica um texto que foi digitado pelo usudrio

<keygen> Especifica um par de chaves publico-privadas SIM

<label> Especifica um rdtulo para controle dos elementos em um formuldrio

<legend> Especifica um titulo para um fieldset

i> Especifica um item de uma lista

dink> Especifica uma referéncia a um documento externo

<mark> Especifica um texto destacado para fins de referéncia SIM
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map> Especifica um mapa de imagem

<menu>» Especifica uma lista de comandos

<meta> Especifica meta informagdo

<meter> Especifica medicdo dentro de um intervalo predefinido SIM

<navy Especifica uma lista de links para navegacdo SIM

oscrip Especiﬁca conteddo alternativo para browsers que ndo suportam JavaScript ou outras linguagens de
script

<objecty SpEspecifica um objeto dentro de um documento HTML

<ol Especifica uma lista ordenada

<optgroup> Especifica um grupo de itens relacionados dentro de uma lista

<option» Especifica as opcdes de uma lista, utilizado em conjunto com as tags <select> e «datalist>

<output> Especifica o resultado de um cdlculo, por exemplo, o efetuado por algum script SIM

> Especifica um paragrafo

<paramy Especifica um pardmetro para um objeto incorporado no documento HTML

<pre> Especifica um texto pré-formatado

<progress» Especifica o progresso de uma tarefa de qualquer tipo SIM

Q@ Especifica uma breve citacdo

<ruby> Especifica texto Ruby (tipografia utilizada no Sudeste Asidtico) SIM

<rule> Especifica as regras para a atualizagdo de um «datatemplates SIM

apy Especifica anotacdes ruby em beneficio dos browsers que ndo suportam ruby SIM

ab Especifica um componente do texto ruby em uma anotagdo ruby SIM

samp> Especifica a saida de um programa de computador, script, etc.

<script Especifica scripts em um documento html

<sectiony Especifica uma secdo dentro de um artigo SIM

<selecty Especifica uma lista de itens seleciondveis

<small> Especifica um texto em tamanho pequeno para impressdo

<source» Especifica mltiplos recursos multimidia em uma pdgina SIM

spany Especifica elementos inline em um documento HTML

«strong> Especifica uma importdncia maior ao texto onde ele é utilizado

«styles Especifica a declaragdo de folhas de estilo em documentos HTML

<suby Especifica texto subscrito

supy Especifica texto sobrescrito

<table> Especifica uma tabela

<tbody> Especifica um corpo para a tabela

<td> Especifica uma célula para a tabela

<textarea Especifica um textarea onde o usudrio pode introduzir vdrias linhas de texto

<tfoot> Especifica um rodapé para a tabela

<thy Especifica uma célula de cabegalho em uma tabela

<thead» Especifica o cabecalho de uma tabela

<time> Especifica data e hora SIM

titley Especifica o titulo do documento HTML

tn Especifica uma linha em uma tabela que pode conter colunas ou células individuais

<ub> Especifica uma lista ndo ordenada

wan Especifica uma varidvel

<video» Especifica um streaming de video em um documento html

Fonte: http;//abraweb.com.br/forum/viewtopic. php?t=5289é&sid=fe3f2286b74208b0381026ecaf3d239e
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Aplicagao pratica: titulos, paragrafos e links

As tags abaixo permitem criar titulos, paragrafos e links.
As tags <h1> até <h6> definem titulos em uma pdagina web.
A tag <p> </p> define paragrafos em uma pagina web.

Atag <a> </a> define um link para um outra pagina web. O atributo href permite especificar
a URL desejada. Para o envio de email, utilizar o valor “mailto”: no atributo href.

Vejamos os exemplos abaixo para ilustrar as tags apresentadas:

PAGINAO1.HTML

Pagina01.html milﬁ Pagina02 html :3[ B Pagina03 himi 1‘3[ Pagina04.html e3| B Pagina0s.him! &3

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 g<head>

< <title>Pagina Exemplo</title>

S <meta charset="utf-8">

6 I-</head>

7 [E<body>

8 <p> Exemplo de Paragrafo </p>

9 <hl> Exemplo de Titulo </hl>

10 <h2> Exemplo de subtitulo </h2>

11 <h3> Exemplo de subtitulo </h3>

2 <h4> Exemplo de subtitulo </hé4>

13 <h5> Exemplo de subtitulo </h5>

14 <hé> Exemplo de subtitulo </hé>

15

16 <a href="pagina02.html"> Link para a pagina 2 </a>

17 <a href="http://www.uol.com.br"> Link para da UOL </a>
18 <a href="mailto:exemplofexemplo.com.br"> Envio de email </a>
19 I-</body>
20 L</htmly

PAGINAO2.HTML

Pagina0l himl &4 [H Pagina02html E3 'IH Pagina03.html &3

1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="pt-br">
3 g<head>
< <title>Pagina 2 Exemplo</title>
S <meta charset="utf-8">
6 </head>
7 [E<body>
8 <p> PAGINA 2 </p>
9

10 -</body>

11 L</html3

Para reproduzir o exemplo acima, vocé precisa apenas do bloco de notas ou notepad++.
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Web browser (navegador web) como: Google Chrome, Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Safari, entre outros.
Utilizando o notepad++, crie um novo arquivo:

Arquivo Editar Locahzar Visualizar Formatar Linguagem Configuragdes Tools Macro Exeastar Plugins Janela
Novo CtrisN
Abnr Ctri+O
Abrir pasta atual no
Open in Default Viewer
Open Folder as Workspace..

Recarregar do disco

Salvar +S
Salvar como... CirivAlt+S
Salvar uma copia como..
Salvar 100«

Renomear..

Fechar CerleW
Fechar todos CtrieShifte W
Mais opgdes fechar >
Apagar do disco

Carregar sesslo..

Salvar sessdo.

Impeimir. Cul+P

Impeima Agoral

Selecione o menu linguagem e escolha HTML, conforme ilustra a imagem abaixo:

Arquivo Editar Localizar Visualizar Formatar ' Linguagem

sEHE R GE A >
Bragnaoihm G| Era; © >}
— C > F
D >
E >
F >
Gui4Cli
Haskell H
HTML | >

J
KiXtart
L >
M >
N >
o >
P >
R >
S >
T >
Vv >
XML
YAML
Defina sua linguagem...
Definida pelo usuario

Insira as tags exibidas na PAGINAO1.HTML, na area abaixo:

B Pagina0t vl | EPagina02himl £3 Hnew E!I

I
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Salvar o arquivo com o nome PAGINAOT.HMTL:

[3 Salvar como X
Salvarem: l Exerc01 vl Q2 E
l Nome & Data de modificag.. Tipo Tamanho
@ Pagina01 01/04/2018 12:38 Chrome HTML Doc... 1K
Acesso rapido @ Pagina02 01/04/2018 1237 Chrome HTML Doc... 1K

Area de Trabalho

m

Bibliotecas

]

Este
Computador

‘ Nome: [Pagina01 v [ sawar |

Rede

Tipo: Hyper Text Markup Language file (* html:* htm:*.shtml:* shtm;* xhtml:* xht* hta Cancelar

Faca o mesmo procedimento com a pdagina 2.

Para executar este procedimento, va até o diretério onde salvou o arquivo PAGINAO1.
HTML, clique com o botao direito do mouse e, em seguida, selecione o navegador no qual
deseja abrir a pagina.

E] Nome Data de modificac.. Tipo Tamanho
DG Pagina01 01/04/2018 12:38 Chrome HTML Do... 1KB
e 01/04/2018
Abrir TKB
. 01/04/2018
[& Edit with Notepad++
X Escanear Pagina01.html
B Varredura
O Destruir
&2 Compartilhar ’
Abrir com > ! ) Avast SafeZone Browser
Conceder acesso a > Google Chrome
Restaurar versdes anteriores © Internet Explorer
@ Microsoft Edge
Fnviar nara >

Serd assim, com estes comandos, apresentado o resultado abaixo:

Exemplo de Pardgrafo

Exemplo de Titulo

Exemplo de subtitulo
Exemplo de subtitulo
Exemplo de subtitulo

Exemplo de subtitulo

Exemplo de subtitulo

Link para a pagina 2 Link para da UOL Envio de email
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Aplicagao pratica - Listas, formatagao e imagens

As tags abaixo permitem trabalhar com listas ordenadas, ndao ordenadas e de descrigao:

Lista ordenada:
<ol> </ol>: permite criar listas ordenadas (ol = ordered list).
<li> </li>: permite criar os itens da lista ordenada.

Lista ndo ordenada:
<ul> </ul>: permite criar listas ndo ordenadas (ul = unordered list).
<li> </li>: permite criar os itens da lista ndo ordenada.

Lista de descrigao:

<dI> </dI>: permite criar listas de descrigado.
<dt> </dt>: permite definir o nome/termo a ser descrito.
<dd></dd>: permite descrever o nome/termo.

Listas aninhadas: é a combinagao de listas dentro de listas.

Vejamos os exemplos abaixo para ilustrar as tags apresentadas:

PAGINAO3.HTML

"
B Pagina01 html g:;[ B Pagina02 himl &4 [= Pagina03.htmi E3 |E Pagina04.html £3| B Pagina0s htmi £3

oUW

=
B W R oW

~ o U

) O @

WWWwWwWwWwwdNRORORND DD
Db WN R C o < - B

W W
@ < o0

39
40
41
42
43
44
45
46
47

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt—br"%
g<head>
<title>LISTAS: ordenadas, ndo ordenadas, descritivas, aninhadas</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

| <body>
<p> Exemplo de Lista Ordenada </p>
= <ol>

<1i>HTML</1i>

<1li>Css</1li>

<li>JavaScript</li>
t </ol>

<p> Exemplo de Lista Nao Ordenada </p>

=] <ul>
<li>Portugués</li>
<li>Matematica</1li>
<li>Inglés</li>

</ul>

<p> Exemplo de Lista de Descrigao </p>
El <dl>
<dt>Java</dt>
<dd>Linguagem de Programagdo</dd>
<dt>Tomcat</dt>
<dd>Servidor Web</dd>
</dl>

<p> Exemplo de Lista Aninhada </p>
= <ul>
= <li>Informatica
= <ul>
<li>Smartphone</1i>
<li>Tablets</1li>
- </ul>
H </1li>
] <li>Livros
S <ul>
<li>Aventura</li>
<li>Drama</1i>
r </ul>
- </1li>
- </ul>

</body>
L</html>
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Feitas as instrugbes acima, sera apresentado o resultado abaixo:

Exemplo de Lista Ordenada

1. HTML
2..CSS
3. JavaScript

Exemplo de Lista Nao Ordenada
e Portugués

e Matematica
e Inglés

Exemplo de Lista de Descricao

Java

Linguagem de Programacao
Tomcat

Servidor Web

Exemplo de Lista Aninhada

o Informatica
o Smartphone
o Tablets
e Livros
o Aventura
o Drama

Formatacao simples de texto: é possivel formatar texto na pagina HTML. Existem tags
que trazem caracteristicas visuais para o conteudo da pagina.

Negrito <b>Negrito</b>
Itélico <i>|talico</i>
Pequeno <small>Pequeno</small>
Grande <big>Grande</big>
Forte <strong>Forte</strong>
< > < >
SR Rt
Subscrito <sub>Subscrito</sub>
Sobrescrito <sup>Sobrescrito</sup>
Sublinhado <u>Sublinhado</u>
Enfatizado <em>Enfatizado</em>
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Para inserir imagens em uma pagina web utilizamos a tag <img /> e alguns atributos
conforme abaixo:

src="url”: Permite indicar o caminho da imagem. Este atributo é obrigatério.

alt="texto": Permite indicar uma descri¢é@o para aimagem. Este atributo é obrigatdrio.
height="pixel ou %": Permite especificar a altura da imagem. Este atributo é opcional.
width="pixel ou %": Permite especificar a largura da imagem. Este atributo é opcional.

Atencgdo: o web browser procura a imagem no diretério atual. Caso a imagem esteja em
um diretério diferente ao do documento, é necessario indicar o diretério.

PAGINAO4.HTML

B Paginad1.html BIPaginaOthml tﬂ' B Pagina03 him! £3 EF‘aginaMhtml (x| lnPaginaOS,hlml X

1 €!DOCTYPE html>
E<html lang="pt-br">
E<head>
<title>Exemplo Imagem</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
El<body>
= <p> <big> <b> Imagem - Por do Sol </b> <big> </p>
<hr>

(=T I W BV RS ]

oW

11 <img src= "img por do_sol.jpg" alt="por do sol" />
12 </html>

Serd apresentado o resultado abaixo:

Imagem - Por do Sol

Aplicagao pratica — Tabelas
As tags abaixo permitem criar tabelas em um documento HTML.

<table> </table>: Permite delimitar a area de uma tabela.

<tr> </tr>: Permite criar uma linha da tabela.

<th></th>: Permite criar uma coluna de “cabegalho” na tabela.
<td></td>: Permite criar colunas de conteudo na tabela.

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital E Desenvolvimento de Solu¢des WEB



' 3 > INTRODUGAO AO HTML
3.2 > AS TAGS HTML E SUA APLICAGAO PRATICA

Podemos utilizar alguns atributos para a tag <table>:

border: Permite criar linhas de borda na tabela.
cellspacing: Permite especificar a distancia entre as células da tabela.

Podemos utilizar alguns atributos para as tags <th> e <td>:

colspan="numero”: Permite especificar a quantidade de colunas que serdo mescladas.
rowspan="numero”: Permite especificar a quantidade de linhas que serdo mescladas.

PAGINAOS.HTML

B Pagina0i.html z!il B Paginad2 him ﬂ[ B Pagina03 himl z!!l B Paginatd himl &3 [= Pagina05.htm! E3

1 <!DOCTYPE html>
2 [E<html lang="pt-br">
3 [H<head>
- <title>Exemplo de Tabela</title>
S <meta charset="utf-8">
€ </head>
7 [H<body>
8 H <p> <big> <b> TABELA </b> <big> </p>
S <hr>
10 H <table border="1" cellspacing="3">
11 = <tr>
12 <th>MODELO</th>
13 <th>MARCA</th>
14 <th>ANO</th>
15 - </tr>
1e H <tr>
17 <th>FUSCA</th>
18 <th>VOLKS</th>
19 <th>2014</th>
20 b </tr>
21 H <tr>
22 <th>FIESTA</th>
23 <th>FORD</th>
24 <th>2010</th>
25 b </tr>
26 H <tr>
27 <th>UNO</th>
28 <th>FIAT</th>
29 <th>2016</th>
30 o </tr>
31 - </table>
32  [</body>
33 L</htmly

Serd apresentado o resultado abaixo:

TABELA

IMODELO|[MARCA|/[ANO|
| FUSCA || VOLKS |[2014|
| FIESTA || FORD (2010
| UNO || FIAT [[2016|

E

PARA O PROFESSOR
Explanar o conteudo e
fazer os exemplos praticos
junto com os alunos passo
apasso, explicando a
fungao e necessidade de
cada instrugao. Abordar as
questoes relacionadas nas
listas de exercicios para
fixagao.
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3.2 > AS TAGS HTML E SUA APLICAGAO PRATICA

PRATICANDO

1. Conforme a anatomia de um documento HTML,
coloque na ordem correta as tags HTML:

<body>

<p> Exemplo de Pagina </p>
<IDOCTYPE html>

<meta charset="utf-8">
</html>

<head>

<title>Pagina Exemplo</title>
</head>

</body>

<html lang="pt-br">
Resposta:

2. Associe os termos as definigoes correspondentes:

a. <IDOCTYPE html>

b. <html></html>

c. <head></head>

d. <meta charset="utf-8">
e. <title></title>

f. <body></body>

RESPOSTAS:

1. <IDOCTYPE html>

2. <html lang="pt-br">

3. <head>

4. <title>Pagina Exemplo</title>
5. <meta charset="utf-8">

6. </head>

7. <body>

8. <p> Exemplo de Péagina </p>
9. </body>

10. </html>

2.

(c) Esse elemento funciona como um contéiner para todas as
coisas que vocé deseja incluir na pagina HTML, que nao é o
conteudo que voceé esta exibindo para os visualizadores de
sua pagina.

(f) Isso contém todo o contetido que vocé deseja mostrar aos
usuarios da Web quando eles acessam sua pagina, seja
texto, imagens, videos, jogos, faixas de audio reproduziveis
ou qualquer outra coisa.

(a) Artefato histérico que precisa ser incluido para que tudo
funcione corretamente. E a string mais curta de caracteres
que conta como um tipo de documento valido. Isso é tudo
que vocé realmente precisa saber.

(d) Esse elemento define o conjunto de caracteres que seu
documento deve usar para UTF-8, o que inclui a maioria
dos caracteres da grande maioria das linguagens humanas
escritas.

(b) Esse elemento envolve todo o contetido da pagina inteira e,
as vezes, é conhecido como “elemento raiz”.

(e) Isso define o titulo da sua pagina, que é o titulo que aparece
na guia do navegador em que a pagina é carregada. E
também usado para descrever a pagina quando vocé a
marca ou a favorita.

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital
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( 4 > INTRODUGAO AO CSS

tilizamos a linguagem de formatagao CSS
(abreviatura do termo em inglés, Cascading
Style Sheets) para criar um bom layout para
nossas paginas web. Um bom layout torna o
uso mais facil, simples e agradavel.

Temos o beneficio de usa o CSS, pois através
dele conseguimos separar o contetdo de um
documento da sua formatagéo.

Veremos, logo mais, como utilizar e aplicar
alinguagem de formatagdo CSS combinada
com o HTML.

O que é CSS

0 CSS, como uma linguagem de formatagdo em folhas de estilos, permite separar a for-
matagao do conteudo de um documento HTML.

Por meio do CSS, o conteudo é formatado e apresentado ao usudrio. Com o CSS podemos
formatar...com o CSS, podemos formatar uma imagem ou cor de fundo, tamanho, tipo e
cor de uma fonte e assim por diante.

CSSeo HTML OCSSéuma
linguagem de
O CSS contém as “regras” ou formatagdes que dizem como o contetdo da pagina web formatagéo
deve ser exibido através do navegador para o usudrio. em folhas
de estilos,
Aplicando o CSS no documento HTML que permite
separara
© A maneira recomendada de aplicar CSS no HTML é através de um arquivo com formatagéo
extens&o “.CSS”, fazendo a referéncia a este arquivo através da tag <link>. do conteudo de
© Qualquer alteragao feita no arquivo “.CSS” sera refletida em todo o documento  2Fr22 documento
HTML. HTML.

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital n Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
/| <meta charset="utf-8">
<title> Pagina Exemplo CSS </title>
<link rel="stylesheet" tyj e="text/css" href="css/estilo.css" title="Estilos">
</head>
<body>
] <p> Aplicando CSS no HTML </p>
10 </body>
1 </html>
Exemplo de CSS no HTML

No exemplo abaixo, por meio da tag <link>, fizemos a referéncia ao arquivo “estilo.css”.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title> Pagina Exemplo CSS </title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilo.css" title="Estilos">
</head>

<body>
<hl> Ola lindo mundo! </hl>
<p> Aplicando CSS no HTML </p>
</body>
</html>

No arquivo “.CSS” abaixo, formatamos a tag <h1>, que refere-se a formatagao de um titulo
e definimos, respectivamente:

© Cor da fonte: amarelo;
© Cor de fundo: azul g

© Espessura da borda: 1px; com cor preta sélida.

Também formatamos a tag <p>, que refere-se a formatagéo de um paragrafo, onde defi-
nimos a cor vermelha.

hl {
2 color: yellow;
background-color: blue;
4 border: 1lpx solid black;

p {
color: red;

Resultado: Abaixo o resultado com os conteddos informados nas tags e a aplicagdo dos
respectivos estilos.

Ola lindo mundo!

Aplicando CSS no HTML

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital m Desenvolvimento de Solu¢des WEB
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Construindo o CSS O seletor id
e utilizado
Para construir um CSS é necessario utilizar o padrao abaixo, com os respectivos compo- P I’a2 criar seu
nentes: proprio estilo e
 eoCTYEE henis somente podera
2 m °
| ser especificado
3 |seletor eém um unico
4 ¢ wr : atributo id no
5 proprieqaqae: valor;
6 propriedade: valor; H TML'
7 )
8 '</html>
SELETOR VALOR
— ——
p { color: red; }
—
PROPRIEDADE

© Seletor: é onde informamos ao CSS qual elemento devera ser selecionado e
aplicado o estilo.

© Chaves: indica quais propriedades fazem parte do estilo a ser aplicado.

© Propriedade: indica o que deve ser formatado.

© Valor: indica o valor que sera atribuido a propriedade.

© Ponto e virgula (;): Cada linha de propriedade deverd ser finalizada com um ponto
e virgula.

ID e CLASS seletores
O seletor id

O seletor id é utilizado para criar seu préprio estilo e somente podera ser especificado em
um unico atributo id no HTML.

#nome_qualquer { propriedade: valor; }

O seletor class

O seletor class é utilizado para grupos de elementos que receberdo o mesmo estilo e
podera ser especificado em diferentes atributos class no HTML.

.nome_qualquer { propriedade: valor; }
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Exemplo de utilizagao:
<style>
/*comentario CSS */
#titulo{color: red;}

.conteudo{color: green;}
</style>

</head>
<body>

<div id="titulo">FACULDADE </div>
<div class="conteudo">abc</div>

<div class="conteudo">123456</div>
</body>

Formas de utilizagao do CSS
Existem 3 formas de utilizagao do CSS:

1. Em uma tag HTML (inline)

Mistura a estrutura com apresentagao.

Nao recomendado pelos padrdes web.

Exemplo: Alterando a cor de um pardgrafo na pagina:

<html>
<head></head>
<body>
<p style="color:red; font-size:l4px;">
texto Lorem
</p>

<p style="color:green; font-size:12px;’
border:2px solid red; width:200px;">

texto Lorem
</p>
</body>
</html>

2. No cabegalho (<head>) de uma pagina HTML

Um unico estilo para um documento.

Nao recomendado pelos padrdes web.

Deve ser inserido no cabegalho do HTML pelas TAGs <style>.

<head>
<style type="text/css">
Pl
color:red;
font-size:14px;
border:2px solid red;
width:200px;
}
</style>
</head>
<body>

<p>texto Lorem</p>
<p> texto Lorem</p>
</body>
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‘ 4 > INTRODUGAO AO CSS

3. Em um arquivo CSS externo

Ideal para aplicar em varias pdginas.

Recomendado pelos padroes web.

Possibilita mudar o layout mudando apenas o arquivo CSS.
Cada pdgina deve ter um vinculo com a folha de estilo.

Arquivo pagina.html
<head>
<link rel="stylesheet" href="css/meuestilo.css">
</head>
<body>
<p>texto Lorem</p>
<p>texto Lorem</p>
</body>

Arquivo meuestilo.css

P{
color:red;
font-size:14px;
border:2px solid red;
width:200px;

CSS e aplicagao pratica

Iremos aplicar o CSS, através de um arquivo externo. Que é a forma recomendada pelos
padroes WEB.

Iniciaremos criando um arquivo denominado estilo.css, no mesmo diretério onde criamos
as demais paginas exemplos criadas através deste material.

Crie um novo documento no notepad++. Depois selecione o menu linguagem e escolha
CSS, conforme ilustra a imagem abaixo:

Arquivo Editar Localizar Visualizar Formatar | Linguagem |

sHEHBEGE A >
EA i ol mal] B > E
C € >
C# D >
C++ E >
Caml F >
CMake Gui4Cli
COBOL H >
CSound | >
CoffeeScript J >
[e css KiXtart
e — . 5
M >
N >
0} >
P >
R >
S >
T >
\' >
XML
YAML
Defina sua linguagem..
Definida pelo usuario

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital m

Desenvolvimento de Solu¢des WEB



( 4 > INTRODUGAO AO CSS

Criaremos o seletor body, referente ao corpo da pdagina, e realizaremos as configuragdes
abaixo:

Configurando o plano de fundo e fontes da pagina web.

B Pagina0 him! 3| B Pagina02 htmi 3| B Pagina03.html 3| B Paginatd himi &3 | B Pagina05himl &3 = estilo.css B3 ‘

1 Hbody{

2 background-color: #FFFFO00;

3 background-attachment: fixed;

< background-position: top center;

S font-family: arial, verdana, sans-serif;

font-style: italic;
font-variant: small-caps;
font-weight: bold;
font-size: 15px;

1 }
Onde:

PLANO DE FUNDO

© background-color: E a propriedade que define a cor de fundo de um elemento.

© background-image: E a propriedade que define uma imagem como fundo de um
elemento.

© background-repeat: E a propriedade que controla a repeticdo de uma imagem no
plano de fundo de um elemento.

© repeat-x: imagem repete na horizontal.

© repeat-y: imagem repete na vertical.

© repeat: imagem repete em ambas as posigoes.

© no-repeat: imagem nao se repete.

© background-attachment: E a propriedade que define se a imagem seré fixa na
pagina ou se vai rolar com o conteudo.

© scroll: imagem rola com o conteudo.

© fixed: imagem fica fixa na pdgina.

© background-position: E a propriedade que define o posicionamento da imagem
na pagina.

FONTES

© font-family: E a propriedade que define a lista de fontes a ser utilizada.
© font-style: E a propriedade que define o estilo da fonte.

© normal (default): ndo possui alteragéo no estilo da fonte.

© italic: altera o estilo da fonte para itdlico.

© oblique: similar ao italic, porém menos suportado pelos web browsers.
© font-variant: E a propriedade que define a variacdo em tamanho da fonte.
© normal (default): ndo possui alteragdo no estilo da fonte.

© small-caps: define um “caps” um pouco abaixo do padrao caixa alta.
© font-weight: E a propriedade que define o “peso” da fonte.

© normal (default): ndo possui alteragdo o estilo da fonte.

© bold: altera o estilo da fonte para negrito.

© font-size: E a propriedade de define o tamanho da fonte.
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Aplicando o estilo no documento HTML.

Crie um documento novo no notepad++ na linguagem HTML. Nomeie de PAGINA06.HTML '

e digite as tags abaixo:

& Pagina0ihiml ﬂl B Paginab2 himl tZ!| E Pagina03.himl ::Il & Pagina04 himi

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="pt-br">

3 g<head>

4 <title>Inserindo CSS</title>
S <meta charset="utf-8">

6 <link rel="stylesheet" href="estilo.css">
7 I-</head>

8 [H<body>

9 <p> Teste de Estilo </p>
10 F</body>

11 L</htmly

Serd apresentado o resultado abaixo:

TESTE DE ESTILO

PRATICANDO
1. Defina o termo CSS.
2. 0 que é CSS? Onde é utilizado?

3. Para construir um componente CSS, precisamos de alguns
elementos, quais sao eles?

4. Qual é a forma recomendada de uso do CSS, conforme os
padrées WEB?

PARA O PROFESSOR
Explanar o contetdo e
fazer os exemplos praticos
junto com os alunos passo
apasso, explicando a
funcao e necessidade de
cada instrugao. Abordar as
questoes relacionadas nas
listas de exercicios para
fixacao.

RESPOSTAS
1. Cascading Style Sheets - Folha de Estilo em Cascata.

2. 0 CSS é uma linguagem de formatagao em folhas de

estilos, que permite separar a formatacao do contetido de um
documento HTML.

Por meio do CSS, o contetido é formatado e apresentado ao
usuario. Com o CSS, podemos formatar uma imagem ou cor de
fundo, tamanho, tipo e cor de uma fonte e assim por diante.

3. Seletor, chaves, propriedade, valor e ponto e virgula.

4. E recomendado que se use o CSS em arquivo externo.
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linguagem JavaScript, € uma linguagem
interpretada, que tem por responsabilidade
interagir como o usuario na camada mais ex-
terna da aplicagéo ou sistema, a camada que
chamamos de visualizagéo ou apresentagéo.

O que é JavaScript

E uma linguagem de programagéo interpreta-
da, orientada a eventos, que na maioria das
vezes, é disparado pela agdo do usuario, a
partir de suas interagdes com a pagina. Essa
interacao pode ocorrer através da digitagéao,
movimento ou clique do mouse e a toque
através de telas sensiveis.

O JavaScript também é conhecido como JScript ou ECMAScript (nome oficial).

Para que a pagina (codigo) seja interpretada, o navegador precisa oferecer suporte a

linguagem JavaScript.

A TAG Script

Para inserirmos um cédigo JavaScript em uma pagina, é necessario utilizar a tag <script>:

<script>

alert ("O0l4, Mundo!"):;

</scripl>

Podemos declarar a tag <script> dentro da tag <head>, como também na tag <body>.

Crie um novo arquivo no notepad++, na linguagem HTML. Nomeie de PAGINAO7.HTML e

digite as tags abaixo:

Pixabay.com

A linguagem
JavaScript, é
uma linguagem
interpretada,
que tem por
responsabilidade
interagir como
o usuadriona
camada mais
externada
aplicagao ou
sistema, a
camada que
chamameos de
visualizagcio ou
apresentacgaio.
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B Paginad1.himi ﬂl'PaginaOZhlml al.PaginaO&hlml t:!l Brac Com a .
1 <IDOCTYPE html> separagao
£ E<ht:l>d do scriptem
—| <head> o

4 <meta charset="utf-8"> a,rqu'v,o externo

5 <title>Aula de JS</title> eposswel

€ | </head> reaproveitar

7 B <body> I

8 <hl>JavaScript</hl> a gu’."a .

9 <h2>Linguagem de Programacg¢do</h2> ﬁln(.‘lonalldatk
10 O  <script> em mais de uma
11 alert("0Ola, Mundo!"); s _aeo
12 | </script> pagina.

13 - </body>
14 L</ntmly

Sera apresentado o resultado abaixo:

Primeiramente sera exibida a janela de alerta e ap6s a pagina com o texto JavaScript.

r
Essa pagina diz

0Ol4, Mundo!

JavaScript

Linguagem de Programacao

Podemos inserir um JavaScript por meio de um arquivo externo.

Para evitar reescrever um script sempre que for necessario utiliza-lo, podemos criar um
script através de um arquivo externo. Desta forma poderemos utiliza-lo em outras paginas
quando necessario.

No arquivo HTML
<script src="js/hello.js"></script>

Arquivo externo js/hello.js
alert(“0la, Mundo!”);

Com a separagédo do script em arquivo externo é possivel reaproveitar alguma funciona-
lidade em mais de uma pdgina.
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O que podemos fazer com o JavaScript? (L

Eventos: Sdo utilizados quando algo acontece na pagina. Por exemplo: '
© Clique do mouse _
© Carregamento da pagina PARA O PROFESSOR
© Envio de informacgoes Explanar o contetido e

fazer os exemplos praticos
Ler e Escrever: E possivel escrever em contetido de elementos XHTML e da mesma forma  junto com os alunos passo
ler os seus valores. apasso, explicando a

funcao e necessidade de
Informagdes do visitante: E possivel detectar informacgdes do visitante como versdo de  cada instrugéo. Abordar as
browser. questoes relacionadas nas

listas de exercicios para
Cookies: E possivel gravar e recuperar informacdes de cookies no computador do visitante.  fixagio.
Validar dados: E possivel validar informacdes antes mesmo delas serem enviadas ao servidor.

PRATICANDO RESPOSTAS
1. O que é JavaScript? 1. E uma linguagem de programacao interpretada, orientada a
eventos. Na maioria das vezes, essa linguagem é disparada
2. Onde podemos inserir a tag <script>? pela prépria agao do usuario, a partir de suas interagoes com
a pagina. Essa interagao pode ocorrer por meio da digitagao,
3. Qual é a vantagem do JavaScript ser um movimento ou clique do mouse e a toque através de telas
arquivo externo? sensiveis.

0 JavaScript também é conhecido como JScript ou
ECMAScript (nome oficial).

Para que a pagina (codigo) seja interpretada, o navegador
precisa oferecer suporte a linguagem JavaScript.

2. A tag <script> pode ser declarada dentro da tag <head>
assim como na tag <body>. Na maior parte das vezes
inserimos a tag <script> antes de fecharmos a tag <body>.

3. E possivel reaproveitar alguma funcionalidade em mais de
uma pagina
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Pixabay.com

este capitulo vamos desenvolver um sistema
de painel de jogos, que ira conter uma tela de
login e uma tela com o painel dos principais
jogos com suas pontuagdes.

Tela de autenticagao

Digite seus dados

LOGIN

Vamos construir uma tela de autenticagdo com validagdo em JavaScript, para isso preci-
samos ter uma pagina html, uma css e uma de JavaScript.

Primeiramente vamos criar a estrutura do nosso projeto. Para isso, criaremos a estrutura

de pastas:
Projeto
css
img Vamos
Js desenvolver
(%] index.html um sistema de
painel de jogos,
que ira conter

uma tela de
login e uma tela
com o painel
dos principais
jogos com suas
pontuacoes.

Gestdo e Empreendedorismo na Era Digital E Desenvolvimento de Solu¢des WEB



6 > PROJETO WEB

Vamos criar um arquivo novo, na linguagem HTML, chamado “index.html”. Vamos construir
a estrutura basica do html.

(= indexhim! 3 |8 painet el 3| B estilo css 13| B scrptjs 3
1

SIDOCTYPE html>

2 <html lang="en">

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 <title>Sistema Pontuagdo de Games</title>

& <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale~l, shrink-to-~fit=no">
7 <link rel="stylesheet" href=ress/estilo.css">

8 </head>

S <body>

11 <div class="cotainer">

12

13 <div class="painel">

14 <div class="panel-heading">

15 <hl>Digite seus dados</hl>

16 </div>

17

18 <div class="panel-body">

19 E <form action="#" >

20 <label for="login">Login <input type="text" id="login"></label>
21 <label for="senha">Senha <input type="password" id="senha"></label>
22 <input type="button" value="LOGIN" class="btn btn-success" onclick="validaLogin()">
23 </form>

24 </div>

25 - </div>

26
27 </div>
29 <script src="js/script.js"></script>

30 </body>

31 L</html>

Dentro da TAG body, vamos inserir uma div de chamada de container, para que todo o
conteldo esteja dentro dela.

<body>

<div class="cotainer">
</body>

Agora vamos criar o nosso painel de login. Para isso vamos ter que criar uma div chamada
“painel”. Dentro dela outras duas DIV (“panel-heading” e “panel-body”).

<div class="cotainer">

<div class="painel">
<div class="panel-heading">

</div>

<div class="panel-body">

</div>
</div>

</div>

Vamos inserir um titulo no nosso painel “panel-heading” com a tag H1.

<div class="panel-heading">
<hl>Digite seus dados</hl>
</div>
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Ja dentro do painel “panel-body”, vamos inserir um formulario simples com os campos
de login, senha e um botao. Este conteudo ficara entro de uma tag de formulario “form”.
Reparem que no campo button, contem uma chamada em JavaScript com o nome dé
“validaLogin()”, que iremos tratar logo a frente.

<div class="panel-body">
<form action="#" >

<label for="login">Login <input =vtext" id="login"></label>

<label for="senha">Senha <input type="password" id="senha"></label>
<input type="button" value="LOGIN" class="btn btn-success" onclick="validaLogin()">
</form>

</div>

Nossa primeira pagina ja esta pronta, mas precisamos trabalhar na folha de estilo (CSS),
para que fique com uma cara mais bonita e amigavel. Para isso no inicio da pagina vamos
fazer uma chamada externa de um arquivo ess chamado dé estilo.css que vai ficar dentro
da pasta css do nosso projeto.

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Sistema Pontuagdo de Games</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
<link rel="stylesheet" href="css/estilo.css">

</head>

Nao esquegam de salvar o seu projeto.

Agora vamos criar o arquivo de estilos. Crie um novo arquivo, na opgéao linguagem esco-
Iha CSS, nomeie o arquivo de estilos.css e salve na pasta CSS que foi criada na estrutura
proposta no inicio do projeto.

No arquivo CSS, vamos informar que as propriedades padding e margin sejam de Opx.
Vamos ajustar o nosso seletor body, informando uma cor de fundo de degrade, um estilo
de fonte padrdo e a cor da fonte do nosso projeto e mais alguns outros ajustes.

*{padding: Opx; margin:O0px;}

Hbody {
padding-top: 20px;
background:#000000;
background:linear-gradient (to top, rgba(237, 20, 93, 0.726), rgba(O0, 0, 0, 1) );
font-family: tahoma;
font-size: 1l4px;
color: #fff;
height: 500px;
background—-attachment: fixed;

L }
Agora vamos ajustar o nosso seletor “.container”.

-] .cotainer{
margin:0 auto;
width: 670px;
border: 3px solid #fff;
border-radius: 10px;
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Vamos informar que todos os h1, h2 e h3 terdo uma margem para cima e para baixo.
Reparem que ainda néo utilizamos as tags h2 e h3 por enquanto, mas vamos deixa-las ja
ajustadas.

hil, h2, h3 {
margin-top: 20px;
margin-bottom: 10px;

Na classe “.panel-heading”, vamos ajustar o cabegalho principal da nossa pagina, onde
iremos definir uma cor de fundo, suas posi¢des e deixar o texto centralizado.

Bl .panel-heading {

color: #f£fff;

background-color: rgba(83, 10, 44, 0.397);
border-color: #fff;

text-align: center;

padding: 10px 15px;

border-bottom: 1lpx solid transparent;
border-top-left-radius: 3px;
border-top-right-radius: 3px;

margin-bottom: 25px;

=}

Na classe “.panel-body” vamos ter outras classes relacionadas a ela, pois envolve mais
elementos como os campos do formuldrio.

.panel-body {
color: #ffffff;
text-align: center;
margin-bottom: 25px;

.panel-body label{display: block; margin-bottom: 15px; font-size: 20px; }

[El.panel-body input[type="text"], .panel-body input[type="password"] {
height: 39px;

border: 1lpx solid #340blc;
font-size: 20px;

~webkit-transition: all 0.1ls linear;
-moz-transition: all 0.l1ls linear;
transition: all 0.1ls linear;
border-radius: 5px;

color: #66243a;

padding-left: 5px;

width:260px;

Finalizamos a nossa estilizagdo de nossa primeira pagina, agora vamos ajustar o seu
comportamento, onde iremos tratar o evento do botéo. Ao clicar no botéo, sera acionada
uma fungéo e JavaScript chamada dé validaLogin(). Esta fung&o ird validar se o login e a
senha foram devidamente preenchidos corretamente com os dados corretos.
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Para isso vamos criar no final da nossa pagina index.html, uma chamada externa do
JavaScript. Na pasta js do nosso projeto, vamos criar um arquivo chamado dé script.js, e
vamos inserir o script abaixo na pagina index.html.

</div>
<script src="js/script.js"></script>

</body>
</html>

Agora vamos criar o arquivo de script. Crie um novo arquivo, na opgao linguagem escolha
JavaScript, nomeie o arquivo de script.js e salve na pasta js que foi criada na estrutura
proposta no inicio do projeto.

Ja entro do arquivo script.js, vamos criar a fungdo validaLogin(). Nesta func¢&o iremos
identificar se o login é igual @ “admin” e a senha “123456".

Caso, o login e a senha for verdadeiro, iremos armazenar na meméria interna o browser
a variavel chamada dé “AcessoAprovado” com o valor de “SIM”.

E um redirecionado para outra pagina chamada dé “painel.html".
Caso ao contrario, o script ird apresentar uma mensagem para o usudrio informando que

o login e senha estéo incorretos e criara uma variavel chamada “AcessoAprovado” com
o valor de “NAO”.

[ function validaLogin() {

var login = document.getElementById("login") .value;
var senha = document.getElementById("ssnha") .value;
= if (login=='admin' && senha=='12345¢6") {
sessionStorage.setItem("A- soAprovado", "SIM");
window.location.href = "painel.html";
}else{
alert('Login ou senha nédo confere!')

sessionStorage.setItem ("2

essoAprovado", "NAO");

=}

Vamos salvar e realizar o teste! Para isso abra a pagina index.html através do seu navegador.
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Tela de Painel de Jogos

Painel de jogos

Placar

Nome Usabilidade Gréfico Roteiro

FlappyBird
LoL

FIFA 18

Vamos construir uma tela onde ird apresentar as informagdes de uma lista de alguns jogos
como com seus respectivos nome, usabilidade, grafico, roteiro e geral.

Vamos criar um arquivo novo, na linguagem HTML, chamado “painel.html”. Vamos cons-
truir a estrutura basica do html.

<|DOCTYPE html>
|<html lang="en">
| <head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Sistema Pontuagdo de Games</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=l1l, shrink-to-fit=no">
<link rel="stylesheet" href="css/estilo.css">
</head>
| <body onload="validaAcesso() ;">

| <div class="cotainer">

</div>
<script src="js/script.js"></script>

< / bo dy >
</html>

Na tag body, vamos inserir uma chamada de uma fungdo em JavaScript chamada que
validaAcesso(). Esta fungao ira validar se o acesso do usuario esta correto verificando a
variavel “AcessoAprovado” com o valor de “SIM".

<body onload="validaAcesso() ;">
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Dentro da classe .container, vamos inserir estrutura com as classe .painel, .panel-heading
e .panel-body, onde ja utilizamos na pagina index.html.

<div class="cotainer">

<div class="painel">
<div class="panel-heading">
<hl>Painel de jogos</hl>
<h5>Placar</h5>
</div>

<div class="panel-body">
</div>
</div>

</div>

Dentro da div .panel-body, vamos inserir uma tabela com duas linhas e 6 colunas.

Na tabela com a tag thead ira conter as colunas do nosso sistema, ja na tag thbody o resul-
tado informado de forma fixa na pagina. E no final teremos um botao de sair do sistema.
0 botdo sair também sera acionado por uma fungdo chamada de sair() em JavaScript.

<div class="panel-body">

<table>
<thead>
<tr>
<td class="col-nome'">Nome</td>
<td class="col-estrela">Usabilidade</td>
<td class="col-estrela">Grafico</td>
<td class="col-estrela">Roteiro</td>
<td class="col-estrela">Geral</td>
<td class="col-link"></td>
</txr>
<tr>
<td class="col-nome">FlappyBird</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-estrela">5</td>
<td class="col-estrela">7</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-link"></td>
</tr>
<tr>
<td class="col-nome">LOL</td>
<td class="col-estrela">7</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-estrela">6</td>
<td class="col-estrela">7</td>
<td class="col-link"></td>
</tr>
<tr>
<td class="col-nome">FIFA 18</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-estrela">7</td>
<td class="col-estrela">8</td>
<td class="col-link"></td>
</txr>
</thead>
<tbody id="carregaDados"></tbody>
</table>
<br>

<input type="button" wvalue="SAIR" class="btn btn-success" onclick="sair()">
</div>
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No final do nossa pagina, vamos inserir uma chamada em de um JavaScript externo.

</div>

<script src="js/script.js"></script>

</body>
</html>

Finalizamos a estrutura do html da nossa pagina painel.html. Vamos agora implementar
o arquivo estilo.css. Assim, vamos voltar ao arquivo criado anteriormente:

Vamos estilizar a estrutura da tabela.

[F.painel table {

width: 98%;

border: 2px solid #fff;

margin: auto;

border-collapse: collapse;
border-spacing: 0;

background-color: rgba(48, 9, 25, 0.6);

.painel .col-nome{width: 240px;}
.painel .col-estrela{width: 80px;}
.painel .col-link{width: 20px; text-align: center;}

[l .painel .col-nome, .painel .col-estrela, .painel .col-link {
text-align: center; background-color: #94003d;
-}

H.panel-body td {

text-align: left;

border-bottom: 1lpx solid rgba (248, 232, 118, 0.31);;
line-height: 28px;

padding-left: 9px;

border-right: 1lpx solid rgba (248, 232, 118, 0.31);

-}
.panel-body td img {float: left; text-align: center;}
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Ja no arquivo script.js, vamos inserir duas fungdes validaAcesso() e sair(). E voltar ao
arquivo criado anteriormente.

[Ffunction sair () {

var pergunta = confirm('Deseja realmente sair do painel de jogos?')
= if (pergunta) {

sessionStorage.setItem("LAcessolprovado™, "NZO");
window.location.href = "index.html";

B }

-}

[Ffunction validaZcesso() {

= if (sessionStorage.getlItem("Zcessolprovado™) 1= "sSIM" ){
alert ('Rcesso indevido!")
window.location.href = "index.html";
B }
=}

Vamos salvar e realizar o teste! Para isso abra a pagina index.html através do seu navega-
dor. Informe usuario admin e senha 123456. Em seguida, selecione a opgao login. Devera
ser apresentado o painel dos jogos e respectiva avaliagao.

PRATICANDO

Agora que voceé ja possui uma aplicagao web com estilos e

JavaScript, vamos deixa-la mais interativa!

Vocé pode alterar cores, fontes, insira imagens e fazer outras

validagoes! Crie, por exemplo, uma pagina para avaliagao (]

do game. Ou ma pagina com informagoes sobre o game, r

quantidade de avaliagbes ou games mais populares no mundo
e no Brasil.

Converse com seus colegas e faga evoluir esta aplicagao.
Temos certeza que vocé tera ideias sensacionais a realizar!
Maos na massal!

PARA O PROFESSOR
Fazer o projeto WEB passo
a passo com os alunos,
explicando a fungao e
necessidade de cada
instrucao. Aproveitar o
“nao finalizar” para propor
a continuidade do projeto.
0 projeto pode ser langado
como desafio e parte da nota
da unidade curricular.
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